
진로탐험대,
세상을 바꾸는 우리들
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만화를 통해, 세계시민교육과 SDGs가 나와 어떻게 연결되는지 알아보자.





내가 가장 공감했던 문항:

오늘 활동을 통해 새롭게 알게 된 점:

친구와 다른 선택을 경험하며, 다양한 관점과 가치를 이해했다.

이제 빙고칸을 채우면서 나와 세상이 어떻게 연결되는지 살짝 상상해보자.



도구 창고 1번 OPEN!

가장 먼저 해결해야 한다고 생각하는 SDGs목표를 10개만 골라 가위바위보 게임을 해보자
활동이 끝나면 도구는 보관 봉투에!



OPEN!

오늘 활동을 통해 새롭게 연결된 생각:

내가 관심 있는 진로나 일도 세계와 연결되어 있음을 알게 되었다
모두가 함께 살아가는 미래를 위해 내가 할 수 있는 일을 고민해 보았다

예시를 참고하여, 나와 연결되는 SDGs 목표 2개를 골라 스티커로 표시해보자.





OPEN!

공감발견 카드 17개를 모두 살펴 보고, 세 가지 기준으로 분류해 보자.

내가 가장 마음에 와 닿는 문제 1개를 골라, 그 문제를 겪는 사람의 입장에서 생각하며 아래 질문에 답해보자.



개인 맞춤형 SDG

개인 맞춤형 SDG 학급 협력형 SDG(학번 기반 번호 매기기)

SDGs카드에 없지만 내가 해결하고 싶거나 
관심이 있는 문제를 생각하며, 나만의 SDG를 
만들고, 엠블럼으로 표현해 보자. (나만의 SDG를
상징 하는 색, 아이콘, 키워드를 조합하여 스티커, 
색연필 등으로 자유롭게 표현) 
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이제 여러분만의 SDG 엠블럼을 만들어볼 차례다!  

오늘 활동을 통해 새롭게 연결된 생각: 

문제를 겪는 사람의 상황과 감정을 떠올리며 생각해 보았다
이 문제가 나와 다른 사람, 지구와 어떻게 연결되는지 생각하고 정리해 보았다





도구 창고 4번 OPEN!

지도 속에서 숨겨진 SDGs 로고를 찾는다.

찾은 SDGs 로고의 좌표를 찾아 적는다.
(가로 칸 A~L, 세로 칸 1~10)

SDGs 번호와 이름에 맞는 스티커를 찾아 붙인다.

가장 먼저 찾는 팀이 승리한다.
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17개의 SDGs 목표를 찾아라!



1. 우리가 분석할 세상 문제는?(우리 학교, 우리 지역 상황에 맞게 다시 쓰기)

2. 선택 이유는?

3. 문제 나무 작성(원인과 결과를 구조화)

4. 탐정노트 한 줄 정리!(문제의 원인과 결과를 한 문장으로 요약하고 SDG와 연결)

활동 순서와 예시를 읽고, 세상 문제 탐정단이 문제의 실체를 밝히는 방법을 알아보자 

영향
(문제를 그냥 둘 때 나타나는 영향)

문제의 모습
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1. 우리가 분석할 세상 문제는?(우리학교, 우리 지역 상황에 맞게 다시 쓰기)

2. 선택 이유는? 

3. 문제 나무 작성(원인과 결과를 구조화)

4. 탐정 노트 한 줄 정리(문제의 원인과 결과를 한 문장으로 요약하고 SDGs와 연결)
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3번 OPEN!

오늘 활동을 통해 새롭게 연결한 생각:

문제의 겉에 드러난 원인뿐 아니라 숨겨진 원인과 영향을 살펴보았다
이 문제가 나, 다른 사람, 지역, 지구와 어떻게 연결되는지 생각해 보았다

이제 여러분이 세상 문제 탐정단이 되어 세상 문제를 밝혀볼 차례다! 
그리고 활동이 끝나면 도구는 보관 봉투에!



어떤 방법으로 문제를 해결할까?

우리의 아이디어에 이름을 붙이면?

예시를 읽고, 세상을 구할 꿀팁이 될 해결책을 제안하는 방법을 알아보자



어떤 방법으로 문제를 해결할까?

→ 

→ 

→ 

→ 

우리의 아이디어에 이름을 붙이면?

오늘 내가 가장 열린 마음으로 참여했던 순간은:

팀의 다양한 생각을 듣고 내 생각을 넓혀 보았다  
예상과 다른 상황에서도 유연하게 참여했다  

이제 여러분이 세상을 구할 꿀팁, 해결아이디어를 제안해볼 차례다!



“직업은 나의 생계만을 위한 일일까, 아니면 세상을 바꾸는 일일까?”
다음 자료에는 17개의 직업이 소개되어 있다. 익숙한 직업도 있고, 새로운 시각으로 다시 본 직업도 있다.
단순히 ‘무슨 일을 하는지’가 아니라, 그 일이 세상에 어떤 ‘변화’를 만드는지에 주목해보자.





글쓰기 4원칙

· 내가 이 진로를 목표로 삼은 이유

· 20대(또는 30대)의 나의 모습 (어떤 활동을 하고 있을까?)

· 지금 내가 시작할 수 있는 첫걸음

· 나 자신에게 전하는 다짐의 말

예시를 읽고, 진로와 SDGs를 연결하는 방법을 알아보자



글쓰기 4원칙 참고

이제 여러분의 이야기를 적어볼 차례다!

미래의 나에게 남기고 싶은 한 마디:

내가 계획한 활동이 지속가능한 미래를 만드는 데 기여할 수 있다고 믿는다  
내가 꿈꾸는 진로가 사람들의 삶에 긍정적인 변화를 줄 수 있다고 느낀다
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나의 진로는 세상과 어떻게 연결되어 있을까요?

이 워크북은

내가 관심 있는 사회문제를 발견하고,

지속가능한 미래를 위한 나만의 진로 아이디어를

직접 설계해 보는 여정입니다.

이제, 당신의 진로 탐험을 시작해 보세요




